Развивающие игры.
1. Найдите рифму к словам – стол, ковер, чайник, кресло, табурет, люстра, машина, сом.

2. Спойте колыбельную с: зажатым (пальцами) носом, набранной в рот водой, закушенной нижней губой, зажатыми между зубами спичками.

3. Придумайте новый конец известной сказке: «Курочка Ряба», «Колобок», «Репка», «Теремок», «Волк и семеро козлят».

4. Придумайте герб деревне, у которой название: «Гавкино», «Бубликово», «Маляткино», «Помидорино», «Ромашкино».

5. Выразите жестами испуг, злость, радость, грусть. Неприязнь.

6. Придумайте и нарисуйте медаль, которую выдадут за конфетолюбие, за скоростное одевание, за плюшкоглотательство. 

7. Чей шар больше? -  участники надувают воздушные шарики, и тот, чей шар лопнет, выбывает из игры. Побеждает тот, кто надует самый большой по объему шарик.
8. Сколько чего? – ведущий просит осмотреть комнату и спрашивает, сколько предметов похоже на букву «К» или «Т». так же можно выбирать предметы круглые, квадратные и т.д. или выбор может происходить по цвету.

9. Газетная заметка – из заголовков разных газет и журналов вырезать и составить короткий юмористический рассказ, уголовную хронику, объявление, рекламу.

10. Составьте рассказ по названию фильмов.

11. Составьте частушки так, чтобы в одном куплете соединить несовместимые слова: «тусовка – карбюратор», «печенка – президиум», «ремешок – авианосец», «почтальон – колбаса», «любовь – бульдозер».

12. Прочитайте любимое стихотворение со словом-паразитом: это, в общем, значит, так сказать, понимаешь.
13. Включите в старую сказку новый персонаж: «Красная Шапочка» - светофор, «Кот в сапогах» - микроволновая печь, «Золушка» - бульдозер, «Синяя борода» - радиоприемник.

14. Рассказ на одну букву – придумайте рассказ, в котором все слова начинаются на одну букву. Пусть в нем даже не будет смысла.

15. Чернильная картинка – капните чернилами на лист  бумаги, с помощью карандаша превратите кляксу в рисунок.

